§1
Postanowienia ogolne
. Organizatorem Quiz Night jest restauracja Bistro Mojego Brata.

2. Quiz organizowany jest dla gosci restauracji, w celu wspdlnej zabawy, integracji oraz

sprawdzenia wiedzy ogdlnej. Polega na odpowiadaniu na pytania zadawane przez
prowadzgcego. Odpowiedzi udziela sie druzynowo, a druzyny zgtaszane sg do gry przez
Uczestnikow.

. Udziatw grze jest jednoznaczny z akceptacja niniejszego Regulaminu, ktory okresla warunki i
zasady Quizu.

. Regulamin jest wigzacy dla Organizatora i Uczestnikdw. Reguluje on warunki
i zasady uczestnictwa w Quizie, prawa i obowigzki Organizatora oraz Uczestnikow Quizu. Quiz
nie jest gra losowa w rozumieniu ustawy z 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych
(Dz.U.z2009r. Nr201, poz. 1540 z pézn. zm.).

§2
Zasady uczestnictwa
. Uczestnikami Quizu moga by¢ wytacznie osoby fizyczne, petnoletnie.

2. Uczestnikiem Quizu moze by¢ osoba matoletnia do 18 roku zycia, wytacznie pod opieka

i odpowiedzialnoscig osoby dorostej. Bilet nalezy zakupi¢ zarowno dla osoby matoletnigj jak
i dorostej.

. Uczestnictwo w Quizie jest dobrowolne. Warunkiem Uczestnictwa jest telefoniczne badz
osobiste zarezerwowanie miejsca oraz uiszczenie optaty za bilet
(z zastrzezeniem, ze kwota ceny biletu mozliwa jest do wykorzystania w restauracji w dniu
quizu).

. Liczba wszystkich Uczestnikéw odpowiada ilosci zgtoszonych osob.

§3
Formacja Druzyn
. Aby quiz sie odbyt muszg do niego przystgpi¢ co najmniej dwie druzyny, a kazda musi sie
sktadac z co najmniej jednego Uczestnika. Liczba 0s6b w druzynach jest dowolna i nie musi
by¢ rowna.
. Liczba druzyn, ktéra moze uczestniczy¢ w jednej Grze oraz liczba Uczestnikdw w jednej
druzynie ustalana jest podczas zapisow. Organizator zastrzega sobie prawo do wstrzymania
zapisow, kiedy liczba chetnych osiggnie limit.
. W trakcie trwania zabawy oraz w trakcie przerw, nie ma mozliwosci wymiany zawodnikéw lub
zaproszenia do druzyny oséb postronnych.
. Kazda z druzyn nadaje sobie nazwe oraz wybiera przedstawiciela. Przedstawiciel druzyny
wpisuje odpowiedzi i punkty na kartach do gry.
Niedopuszczalne jest nazywanie druzyny wyrazeniami powszechnie uwazanymi za wulgarne
i obrazliwe. W sytuacji, gdy co najmniej dwie druzyny beda chciaty nazwac sie w ten sam
sposob, decyduje zasada ,,kto pierwszy ten lepszy”.



§4
Pytania
. Quiz sktada sie z okresSlonej liczby rund. Kazda runda podzielona jest na kategorie,
a kazda z kategorii posiada konkretng liczbe pytan.
. Pytania mogg mie¢ forme:
a. tekstu (odczytanie pytania przez prowadzacego),
b. wyswietlonego fragmentu filmu (nastepnie odczytanie pytania dotyczgcego tegoz
fragmentu filmu)
c. odtworzonego fragmentu muzyki (nastepnie odczytanie pytania dotyczacego tegoz
fragmentu muzyki)
d. fotografii (nastepnie odczytanie pytania dotyczacego przedstawionej fotografii).
. Uczestnicy otrzymujg informacje o sposobie przedstawienia pytan przed rozpoczeciem
zadawania pytan w danej kategorii.
. Kazde z pytan oraz odpowiedzi przygotowane sg na podstawie Zzrodet wiedzy takich jak np.
Wielka Encyklopedia PWN, Polska Agencja Prasowa, Wikipedia. W przypadku, gdy
prawidtowos¢ odpowiedzi wzbudzi watpliwosci Uczestnika Quizu, moze on zazgdac podania
Zrodta, z ktérego pochodzi odpowiedz poprzez kontakt mailowy:
info@bistromojegobrata.pl.
. Nalezy pamietac, ze Organizator wykorzystujgc informacje z danego zrddta, jest przekonany,
ze podaje wtasciwg odpowiedz. Jego celem nie jest wprowadzenie w btad Uczestnikow gry.
. Prowadzacy ma prawo do rozstrzygania kwestii spornych, a jego zdanie jest jednoznaczne,
ostateczne i wigzace dla uczestnikow.

§5
Przebieg Gry
. Kazda z druzyna otrzymuje karte do gry, na ktorej wybrany wczesniej Przedstawiciel, bedzie
wpisywat odpowiedzi na zadawane pytania. Karta do gry sktada sie z dwdch arkuszy - karty
gornej i karty dolnej, na ktorej tworzy sie kopia w celu otrzymania dwodch identycznych
egzemplarzy.
. Pytania dla wszystkich druzyn sg takie same. Po zadaniu pytania,
Uczestnicy otrzymujg czas na odpowiedz - nie krdcej niz 5 sekund.
. Gra sktada sie z nastepujgcych Etapow:
a. zadawanie pytan przez Prowadzgcego oraz jednoczesne umieszczanie ich na kartach
odpowiedzi (Etap 1)
b. wymiana goérnego arkusza pomiedzy sasiadujgcymi ze sobg stolikami lub zebranie
arkusza przez prowadzacego;
sprawdzenie poprawnosci odpowiedzi udzielonych przez Uczestnikow, poprzez
poréwnanie ich z poprawnymi odpowiedziami wyswietlanymi na ekranie (Etap 2)
. W trakcie trwania Etapu | zabronione jest opuszczanie stolika bez uzyskania zgody
Prowadzacego, z zastrzezeniem, ze jesli Uczestnik opusci stolik, bedzie mogt powrdci¢ do
niego dopiero po zakonczenia trwania tego etapu.
. Za udzielenie prawidtowej odpowiedzi druzyna otrzymuje 1 punkt. Za brak odpowiedzi lub
odpowiedzZ niepoprawng druzyna nie otrzymuje punktow.



. Na poczatku rozgrywki kazda z druzyn otrzymuje ,,Koto ratunkowe”, ktére moze wykorzystac
jeden raz w catej grze. Koto ratunkowe jest podpowiedzig, ktdrg otrzymuje tylko druzyna, ktdra
sie zgtosita. Czas na zgtoszenie checi uzycia kota przy danym pytaniu, trwa do momentu
przejscia do kolejnego pytania.

. Wygrywa druzyna, ktéra zdobedzie najwiekszg liczbe punktow.

. Jesli dwie druzyny lub wiecej zdobeda taka sama liczbe punktow o ostatecznym wyniku
zdecyduje dogrywka. Dogrywka to pytanie dodatkowe, na ktére odpowiadajg wszystkie
druzyny. Polega na okresleniu liczby rownej lub jak najblizszej tej, ktora jest odpowiedzig na
dane pytanie. Dogrywka powtarzana jest do skutku. Punkty zdobyte w dogrywce nie s3
doliczane do korncowego wyniku, a jedynie ustalajg kolejno$¢ miejsc na ,,podium”.

. Po kazdej rundzie nastepuje kréotka przerwa. W jej trakcie prowadzgcy umieszcza nazwy
druzyn na tablicy, w kolejnosci zgodnej ze zdobytymi punktami.

Uczestnicy  maja czas np. na dokonanie ~ zamodwienia czy  toalete.
Przewidywany czas przerwy to nie dtuzej niz 15 minut.

§6

Dyskwalifikacja
. Zabrania sie dokonywania jakichkolwiek zmian na karcie, ktéra zostaje przy druzynie, po
oddaniu gornej karty w celu sprawdzenia poprawnosci odpowiedzi. Dokonanie takiej zmiany
powoduje dyskwalifikacje wszystkich Uczestnikow w danej druzynie.
. Obowigzuje catkowity zakaz uzywania telefonéw komaorkowych, laptopdéw, smartwatchy itp.
W szczegdlnosci zabronione jest:

a. pisanie wiadomosci tekstowych (np. wiadomosc¢ SMS, Messenger),

b. prowadzenie rozmow telefonicznych,

c. korzystanie z Internetu.
. Jeslidruzyna naruszy zakazy wskazane w ust. 2 powyzej, prowadzacy moze upomniec druzyne
i odebrac druzynie 5 punktow. W razie ponownego naruszenia zasad Prowadzacy odbiera
druzynie 10 punktéw. W przypadku permanentnego naruszania warunkow fair play,
Prowadzgcy moze dyskwalifikowac wszystkich Uczestnikow
w danej druzynie. Druzyna z karg punktowg jest jednoczesnie wykluczona z odpowiedzi na
pytanie dodatkowe, gdy jest ono zadawane w celu nagrodzenia druzyny zajmujgacej miejsce
poza podium.
. Wulgarne zachowanie, obrazanie prowadzacego lub innych graczy, zachowanie niestosowne
do miejsca lub przeszkadzajgce w dobrej zabawie, moze skutkowac dyskwalifikacjg catej
druzyny.
. W przypadku dyskwalifikacji druzyny z powodow wymienionych w ust. 2, oraz ust. 4,
niemozliwe jest ubieganie sie o zwrot wpisowego do gry.



§7

Nagrody
Nagrody otrzymujg trzy najlepsze druzyny, z najwyzszym wynikiem. Organizator zastrzega
sobie prawo do modyfikacji zasad dotyczacych przyznawania nagrod.
. Prowadzacy informuje uczestnikdw o rodzaju i wartosci nagréd przed rozpoczeciem procesu
rejestracji druzyn do Gry.
. Gra uznawana jest za zakonczong po opublikowaniu koncowej tabeli wynikéw oraz rozdaniu
nagrod przez Prowadzacego.
. Aby mozliwe byto przekazanie nagrody, wybrany przez zwycieska druzyne jej przedstawiciel
musi przekaza¢ Organizatorowi swoje imie, nazwisko oraz —w przypadku nagrdéd cyfrowych -
numer telefonu lub adres e-mail. Dodatkowo wymagane jest podpisanie oswiadczenia, ktore
potwierdza przekazanie danych niezbednych do wydania nagrody.
. Odmowa podania wymaganych danych przez ktdérakolwiek z druzyn uczestniczacych
w Grze skutkuje brakiem mozliwosci przekazania nagrdd przez Organizatora.

§8
Ochrona danych osobowych
. Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z
dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony danych osobowych (RODO), Organizator
informuije, ze:

a. Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest Organizator. Kontakt:
e-mail: iod@nextenter.pl, tel. +48 572-151-660 (dalej: ,,Administrator”).

b. Administrator powotat Inspektora Ochrony Danych. W sprawach zwigzanych
z przetwarzaniem danych Uczestnicy moga kontaktowaé sie, Kkorzystajac
z danych wskazanych w pkt 1.

c. Daneosobowe Uczestnikdw przetwarzane sg w celu prawidtowej organizacji Gry, w tym
kontaktu z Uczestnikami i wydania nagrod. Moga by¢ réwniez wykorzystane w
dziataniach promocyjnych, np. poprzez publikacje informacji
0 zwyciezcach na stronie internetowej, profilu Facebook Organizatora oraz
w materiatach promocyjnych.

d. Dane mogg by¢ udostepniane podmiotom upowaznionym na podstawie przepisow

prawa oraz tym, ktére wspotpracuja przy realizacji Gry,
np. wtascicielom/pracownikom lokali, w ktérych odbywa sie Gra, oraz fundatorom
nagrod.

e. Dane beda przechowywane przez okres niezbedny do dochodzenia roszczen
zwigzanych z Grg (zgodnie z przepisami o przedawnieniu), a takze przez czas
wymagany przez przepisy rachunkowo-podatkowe.

f. Uczestnik ma prawo do:

e dostepu do swoich danych,

e ich sprostowania,

e usuniecia lub ograniczenia przetwarzania,

e sprzeciwu wobec przetwarzania (jesli nie jest ono konieczne do wypetnienia
obowigzkoéw prawnych Administratora).



g. Uczestnik moze wnies¢ skarge na dziatania Administratora do Prezesa Urzedu Ochrony
Danych Osobowych (uodo.gov.pl).

h. Dane nie bedg przekazywane do panstw trzecich ani organizacji miedzynarodowych.

i. Dane nie bedg podlegaty profilowaniu ani zautomatyzowanemu podejmowaniu
decyzji.

. Przystepujac do Gry, Uczestnik wyraza zgode na wykonywanie fotografii i publikacje swojego

wizerunku na stronie internetowej Organizatora, jego profilu na Facebooku oraz w materiatach

promocyjnych (plakaty, ulotki, artykuty) w celach marketingowych

i promocyjnych. Zgode te mozna w kazdej chwili wycofac.

§9
Postanowienia koncowe
. Uczestnik moze zgtosic reklamacje dotyczgcg niezgodnosci przebiegu  Gry
z Regulaminem w terminie 14 dni od daty jej zakonczenia. Zgtoszenia przyjmowane s3
wytgcznie drogg elektroniczng, poprzez przestanie wiadomo$ci na  adres
e-mail: info@bistromojegobrata.pl. Organizator wudzieli odpowiedzi na reklamacje
w ciggu 14 dni od jej otrzymania, informujac uczestnika o wyniku rozpatrzenia sprawy. W
zgtoszeniu nalezy uwzgledni¢ nastepujgce dane: imie, nazwisko, numer telefonu oraz
szczego6towy opis problemu wraz z uzasadnieniem reklamaciji.
. W przypadku kwestii, ktérych nie reguluje niniejszy dokument, stosuje sie odpowiednie
przepisy prawa powszechnie obowigzujacego, w tym Kodeksu cywilnego, ustawy
0 ochronie danych osobowych oraz ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.
. Tres¢ Regulaminu Quizu dostepnajest do wgladu u osoby prowadzacej przez caty czas trwania
Quizu.
. Wytaczng kompetencje w zakresie interpretacji zapisow Regulaminu posiada Organizator. W
sytuacjach spornych decyzje Organizatora sg ostateczne i nie podlegaja dalszemu
zaskarzeniu. Uczestnik ponosi odpowiedzialno$¢ za zapoznanie sie z trescig Regulaminu -
brak wiedzy w tym zakresie nie stanowi podstawy do odstepstw od jego postanowien.
. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wprowadzania zmian do Regulaminu. Kazda
aktualizacja zaczyna obowigzywac z chwilg jej ogtoszenia. Zmiany nie majg wptywu na prawa
nabyte przez Uczestnikow przed ich wprowadzeniem - pozostajg one w mocy.



